Abstract

Security secara umum didefinisikan sebagai kebebasan dari bahaya atau keadaan aman. Di dalam sistem komputer, pengertian.  Menurut Garfinkel  di dalam Budi Rahardjo, keamanan computer meliputi empat aspek , yaitu privacy, integrity, authentication, dan availability serta untuk electronic commerce ditambah dengan access control dan  non-repudiation.

Autentikasi berhubungan dengan proses penentuan identitas satu pihak oleh pihak lainnya.   Di dalam jaringan komputer yang tidak aman, seluruh lalulintas informasi  memiliki potensi untuk dibaca atau disadap oleh oleh pihak yang tidak berwenang untuk itu,  password berupa teks biasa tidak mampu menjamin keadaan ini.  Oleh sebab itu protokol dan software yang dikembangkan harus mampu melindungi  jaringan terhadap  eavesdroppers*) dan attackers.    Autentikasi menjadi suatu persyaratan  komunikasi yang aman.  Model yang dibuat dapat dilakukan  berdasar pada kesepahaman diantara berbagai pihak yang terlibat langsung  atau melibatkan pihak ketiga yang dipercayai.   Salah satu pengembangan sistem yang melibatkan pihak ketiga ini adalah Kerberos.    
Pembahasan Kerberos meliputi tentang  pendahuluan, permintaan dan penggunaan ticket flag, pertukaran pesan (massage exchange), database Kerberos, spesifikasi enskripsi dan checksum serta penutup.
